HDD - pokracovanie
_- na HDD rozliSujeme :
a) povrch (side-strana) — s poctom povrchov stvisi pocet snimacich hlav v mechanike
b) stopa (track) — rozdelenie povrchu do sustrednych kruznic ( jednotka hustoty stop je
tpi- track pre inch)

c) sektor — vyse¢, na ktoré sa deli stopa, velkost’ sektorov je zvolena tak, aby optimalne
vyuwzila potreby operacného systému . Kapacita sektora je 512 B.
d) cylinder(valec) — suhrn vsetkych stop rovnakého ¢isla na vSetkych povrchoch
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Parametre vykonu HDD:

1. Doba pristupu — ¢asovy interval, ktory potrebuje HDD, aby nastavil hlavicky na prislu§né

miesto nad magnetickou platfiou a zacal udaje Citat’ alebo zapisovat. Doba pristupu k Udajom
na disku sa sklada z 3 cGasti: a) seek time — ¢as presunu hlavy nad pozadovani stopu
b) latency time — ¢as pootocenia mg. platne na pozadovany sektor
) transmission time- ¢as potrebny na elektronické spracovanie
a prenos Udajov

2. Udajovd priepustnost’ — mnozstvo tdajov prenesenych za jednotku ¢asu v b/s

3. Vel’kost’ vyrovndvacej pamdte Cache

4. Pocet otacok HDD




